5 Rivalen Spiel

Fiir 2 bis 6 Spieler
Spielalter ab 9 Jahre
Ziel: Als erster Spieler 5 Chips in eine waagerechte, senkrechte oder diagonale Reihe zu legen

Spielregeln: Jeder Spieler wahlt eine Chipfarbe und darf nur einen Chip pro Runde legen. Der Reihe nach
wirfelt jeder Spieler alle drei Wiirfel. Bei jeder Wiirfelsequenz oder -kombination muss der Spieler die
3 Wirfelzahlen addieren, subtrahieren, multiplizieren oder dividieren, um eine Zahl zu bekommen, die
ihm hilft, 5 Chips in eine Reihe zu legen und gleichzeitig die Gegner davon abzuhalten, das Gleiche zu
tun.

Siehe die englischen Anweisungen fiir Beispiele von Gleichungen fiir eine Wiirfelkombination von 4, 4,
und 7:

e 4+4+7=15[..]
Fiir mehr Beispiele fiir diese Wiirfelkombination:
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Wenn ein Spieler 3mal die selbe Zahl wiirfelt (einen Drilling), ist er ein zweites Mal dran. Wenn er sofort
nochmals einen Drilling wiirfelt, darf er von jedem Gegner einen Chip vom Brett nehmen, bevor der
Nachste dran ist. Der erste Spieler, der 5 Chips in eine waagerechte, senkrechte oder diagonale Reihe
gelegt hat, gewinnt.

4 Stufen - Schrittweise Kompetenz erwerben

o Einfiihrungsstufe: Auf dem ganze Brett spielen
e Grundstufe: Innerhalb der blauen Linien spielen
e Mittelstufe: Innerhalb der griinen Linien spielen
e Oberstufe: Innerhalb der roten Linien spielen



